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#MedienEinfachMachen – Medienpädagogik, Making und 
Coding als Zugänge zur inklusiven Jugendarbeit 
 
Datum:  11. Juni 2025, 9:30 Uhr bis 16:30 Uhr 
Ort:   Internationalen Begegnungsstätte (Ollenhauerstraße 1, 53113 Bonn) 
Moderation:  David Krützkamp, Fachberatung Medienpädagogik der Stadt Bonn 
 
09:30 Uhr  Anmeldung und Stehcafé  

10:00 Uhr  Begrüßung und Eröffnung des Fachtages   

10:30 Uhr  Keynote 

11:00 Uhr Workshopphase I 

12:30 Uhr Mittagspause & MaMPF (Making am Mittag – Praxis für Fachkräfte) 

14:00 Uhr  Workshopphase II 

15:30 Uhr Lessons learned: Wir machen einfach und machen’s einfach. 

16:00 Uhr Abschlussrunde 

16:30 Uhr Ende der Veranstaltung 

 
Das sind unsere Workshops: 
Workshop 1: Entdecken, Ausprobieren, Vernetzen – Praxis-Inspiration für inklusive Medienarbeit. 
In diesem Workshop lädt ein interaktiver Parcours dazu ein, Werkzeuge, Apps, assistive Technologien 
und erprobte Ansätze aus dem Netzwerk Inklusion mit Medien kennenzulernen. Der Workshop 
bietet einen einfachen Einstieg in die inklusive Medienarbeit – mit Raum für Austausch und 
Vernetzung. 
Lidia Focke und Rebecca Hipp, LAG Lokale Medienarbeit NRW e.V. 
 
Workshop 2: Kreative Medienarbeit mit Games – ein Raum für Ideen. 
Hier geht es um alles, was kreativ im Bereich Gaming möglich ist: von Digital Storytelling über das 
Gestalten von Pixel-Art bis zum Design von eigenen Spielen. Nach einem kurzen Vortrag wird es ganz 
praktisch – wir probieren verschiedene Kreativ-Stationen aus und entwickeln gemeinsam Ideen für 
den Einsatz in der Praxis. Vorkenntnisse sind nicht erforderlich, die Lust zum Machen und 
Ausprobieren reicht völlig aus. 
Karolina Albrich, Fachstelle für Jugendmedienkultur NRW (fjmk) 
 
Workshop 3: Programmieren, aber einfach. Ein Einstieg mit dem Open Roberta Lab. 
Spielerisch und niederschwellig junge Menschen fürs Programmieren begeistern – das geht mit dem 
Roberta-Konzept und Open Roberta. Dieser Workshop bietet einen kompakten Einstieg ins Thema 
und lässt Coding und Programmieren lebendig und greifbar werden. 
Andrea Herold, Fraunhofer IAIS 
 
Workshop 4: Technik, Tüfteln, Teilhabe – ein Makey Makey-Workshop. 
Wir entdecken, wie wir mit Makey Makey Alltagsgegenstände in interaktive Spiele und kreative 
Steuerungen verwandeln – für alle verständlich und leicht zugänglich. An verschiedenen Stationen 
probieren wir Angebote aus, bei denen wirklich jede*r mitmachen kann. 
Hanna Thielmann und Patrick Jankowski, MakeCityBonn & Diana Nguyen, barrierefrei 
kommunizieren! 


