Apps fur
iInklusives
Lernen &
kreative
Medienarbeit




Einstieg

Lesen, Schreiben, Sprechen

ANTON

Erfolgreich lesen
FlashWords AAC

lch schreibe

Lexico Kasus

Lexico Verstehen

Li La Lolle

Logopadie App

Sag es auf Deutsch

Scripi | Rechtschreibung Gben
Schreiben DE

ShowMe 3.0

SpeechCare LRS
Sprachforscher Logopéadie
Wortzauberer

Yetis Buchstaben Spielplatz

Mengen, Zahlen, Rechnen

About Numbers

Einkaufen mit dem Euro
Einmaleins

Einspluseins

Fingerzahlen — Fingermengen
Konig der Mathematik
Mambio

Mathe Verstehen — Addition und Subtraktion

Mathe Verstehen — Die Uhr
Mathe Verstehen — Einmaleins
Math Fight

MathiO

PreNumbers

Rechenfeld

Rechnen mit Wendi
Zahlenfeld

Zwanzigerfeld




Assistive Tools bei Forderbedarf

Alela

Be My Eyes
Claro PDF
Claro ScanPen
Claro Speak
Einfache Rechtschreibhilfe
GoTalk Now Plus
Keedogo Plus
MetaTalk

Office Lens
Predictable
Seeing Al

Snap Type 2
Textvereinfacher
Vocable

Lernspiele fur Taster & Touch

Bumper Cars

Finger Paint with Sounds
HokusPokus

Little Lost Penguin
Racing Cars

Smarty Pants
Shhhh!
SwitchTrainer
TouchMe Bildermix
TouchMe Pairs
TouchMe PuzzleKlick
TouchMe Trainer
TouchMe UnColor

Osmo ABCs

Osmo Coding Awbie
Osmo Costume Party
Osmo Numbers
Osmo Pizza Co.
Osmo Squiggle Magic
Osmo Stories

Osmo Tangram

Osmo Words




Dieser App-Katalog bietet eine Ubersicht tiber Apps fir inklusives Lernen und
kreative Medienarbeit. Sie soll aullerdem unserer Zielgruppe — padagogischen
Fachkraften aus Berlin-Mitte sowie allen Berliner Fachkraften, die mit Kindern mit
Forderbedarf und Behinderung arbeiten — einen Uberblick geben tber Apps auf
iPads, die sie sich fur die Forderarbeit bei barrierefrei kommunizieren! ausleihen
kdnnen. Los geht es mit der Kategorie ,Mengen, Zahlen, Rechnen® —in den
nachsten Monaten folgen “Lesen, Schreiben, Sprechen®, ,,Assistive Apps bei
Forderbedart”, ,Lernspiele fur Taster & Touch®, ,Apps fur die kreative
Medienarbeit®, ,Osmo: Interaktive Lernspiele”, ,Coding, Making & Game-Design®.
Und das bedeuten die Symbole unter den Apps:

Die App ist Man kann den
tasterbedienbar (bei Schwierigkeitsgrad
Kérperbehinderung). einstellen.

Die App hat eine Es gibt eine
Vorlesefunktion bzw. Mehrbenutzer-
Sprachausgabe. verwaltung.

Man kann den Kontrast
andern.




Lernspiele
fur Taster &

Touch

Auch Kinder mit Kérperbehinderungen, die die Hande und Arme betreffen, kbnnen
Tablets bedienen — insbesondere das iPad bietet hier “von Haus® aus vielfaltige
Anpassungsmaglichkeiten der Touch-Bedienung (in den Bedienungshilfen des
iPads zu finden unter Assistive Touch) sowie die Moglichkeit, das iPad mit extern — z.
B. Uber Bluetooth — angeschlossenen Tasten bzw. Schaltern zu bedienen.

Auch diese Bedienarten mussen naturlich geubt werden — und damit das Spal}
macht und die Motivation nicht gleich auf den ersten Metern verloren geht, gibt es
einfache Lernspiele, um erste Erfahrungen mit der Touch-Bedienung sowie mit
Tastern zu machen!



https://support.apple.com/de-de/guide/ipad/ipad9a2466d3/ipados
https://support.apple.com/de-de/guide/ipad/ipad90b36e17/ipados

Bumper

Cars

Einfaches Spiel zum Lernen der Taster- bzw. Touch-
Bedienung fur ein oder zwei Spieler*innen.

Kinder mit motorischen Behinderungen, die keine Touch-Oberflache bedienen
kdénnen, kénnen das iPad durch angeschlossene externe Tasten bedienen. Durch
Drucken auf die jeweilige Taste (oder durch Touchen auf den jeweiligen
Autoscooter) kickt der eine Autoscooter den anderen aus den Bildschirm. Durch die
einfache, konstrastreiche Gestaltung vor schwarzem Hintergrund eignet sich die
App auch fur Kinder mit Seheinschrankungen.

Good fun. A simple, errorless, touch or switch game for one or two players. Good fun. A simple, errorless, touch or switch game for one or two players.

Can be used by one player to explore touch or two switch use and offers a great Can be used by one player to explore touch or two switch use and offers a great
opportunity to encourage turn taking. When either player reaches 10, the game restarts.

D Enable Switch kel e 3
2 Switches Q g App Support

opportunity to encourage turn taking. When either player reaches 10, the game restarts.

2012 Inclusive Technology Ltd.

2012 Inclusive Technology Ltd.




Bumper Cars und weitere HelpKidzLearn-Apps auf www.helpkidzlearn.com

ab i0S 6.0
ca. 3,50 Euro



https://www.helpkidzlearn.com/apps/bumper-cars
https://www.helpkidzlearn.com/apps
http://www.helpkidzlearn.com/

Finger Paint

with Sounds

Lernen von Ursache-Wirkungs-Zusammenhangen, erste
Erfahrungen mit Touch-Oberflachen machen.

Einfach mit dem Finger eine Farbe auswahlen und bunte Spuren (mit Klangen) auf
der Touch-Oberflache hinterlassen!

Die Farbe kann mittels Multi-Touch- oder Single-Touch-Gesten aufgetragen werden.

Explore touch with colour, sounds
and music without the mess!

Finger Paint With Sounds is a fun
way to help young children practice
their first interactions with a touch

l n screen.

e Simply drag your finger over a
. - N colour to select it, and move your
Wl‘T S - ) finger around the screen to create

a trail,

NO music PLAY PLAY

or sound music sound effects

PlayQ

Choose to paint with Multitouch, or use Single touch
to encourage painting with one finger.

Start the activity by choosing the type of sounds you want to play.

2013 Inclusive Technology Ltd.




Finger Paint

with Sounds

.

Finger Paint with Sounds und weitere HelpKidzLearn-Apps auf
www.helpkidzlearn.com

abi0S 6.0

kostenfrei



https://www.helpkidzlearn.com/apps/finger-paint-with-sounds
https://www.helpkidzlearn.com/apps
http://www.helpkidzlearn.com/

HokusPokus

Einfaches Spiel zum Erlernen der Touch-Bedienung bzw.
der Bedienung des iPads mit einem Taster.

Durch Drucken auf eine Taste bzw. durch Antippen der Touch-Oberflache baut sich
Schritt fur Schritt ein Bild auf (mit einer kleinen Animation am Ende). Dabei kann
zwischen verschiedenen Motiven sowie Schwierigkeitsgraden gewahlt werden, der
bestimmt, wie haufig gedruckt/ getippt werden muss bis zur Belohnungsanimation.
Kinder mit motorischen Beeintrachtigungen machen mit diesem Spiel Ursache-
Wirkungs-Erfahrungen und werden spielerisch an die Bedienung von
Touchoberflachen bzw. Tastern herangefuhrt. Ein Taster kann z. B. Uber Bluetooth
an ein iPad angeschlossen werden und ermdglicht so auch Menschen mit
schweren motorischen Beeintrachtigungen (z. B. Spastik), die keine Touch-
Oberflache bedienen kénnen, die Bedienung von Tablets.

Wabhlen Sie ein Thema.

P
&2 Wihlen Sie eine Stufe.
i Einhorner auern iergarten

L8 0*dNR & S*dih & & ¢

Leicht Mittel Schwer

Die gewihlte Stufe bestimmt, wie oft eine Eingabe erfolgen muss, bevor die
Animation abgespielt wird.

Ihre Auswahl wird in den Einstellungen gespeichert und kann dort jederzeit
angep:

9
- *l.
- /'*

Ostern Halloween Weihnachten Bildermix

£

© LIFEtod
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HokusPokus

Zuriick Ubungs-Einstellungen Zuriick Bedienung
0 Sekunden -

Die Haltezeit definiert, wie lange auf eine Taste gedriickt werden muss, bevor ein Klick
ausgeldst wird.

. N Die Haltezeit ist hilfreich fiir Personen, die zu kurzen, ungewollten Betatigungen neigen
Hinweis Ja (z.B. aufgrund einer Bewegungsstorung).

Allgemeine Einstellungen > Klick-Sound Ja Allgemeine Einstellungen > Haltezeit

Ubungs»EinsteIlungen 3 Spielt einen Sound ab, wenn eine Taste oder der Bildschirm gedriickt werden. Ubungs-Eins!eIIungen N

Bedienung > Bedienung >

Zeigt einen Hinweis vor jedem neuen Bild an. Sperrzeit 0 Sekunden =

Stufe Mittel 5| Die Sperrzeit definiert, wie lange eine Taste nach einer Betatigung gesperrt ist.

Die Sperrzeit ist hilfreich fiir Personen, denen es schwer fallt, nur einmal zu driicken und
Die gewhlte Stufe bestimmt, wie oft eine Eingabe erfolgen muss, bevor die Animation die zu Mehrfach-Klicks neigen (2.B. aufgrund eines Tremors).

abgespielt wird.

HokusPokus und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

abiO0S 11.0

ca. 30 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/hokuspokus/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/
http://www.lifetool.at/

Little Lost

Penguin

Einfaches Spiel, das mit einem Taster oder mittels Touch-
Bedienung gespielt werden kann.

Kinder mit motorischen Einschrankungen, die Tablets nicht mittels Touch bedienen
kdnnen, kdnnen mit dem Spiel die Tablet-Bedienung mit einem externen, z. B. Uber
Bluetooth angeschlossenen Taster Uben. Ein kleiner Pinguin 1auft durch eine eisige
Welt, muss dabei Hindernisse Uberwinden und alle Fische auffressen.

Help the hungry little penguin find his way home with this easy to play touch and
single switch accessible game. Watch and wait for the right moment to overcome the
obstacles including a killer whale, a polar bear and other dangers.

2013 Inclusive Technology Ltd.




Little Lost
Penguin

Little Lost Penguin und weitere HelpKidzLearn-Apps auf www.helpkidzlearn.com

ab i0S 6.0
ca. 4,50 Euro



https://www.helpkidzlearn.com/apps/little-lost-penguin
https://www.helpkidzlearn.com/apps
http://www.helpkidzlearn.com/

Racing Cars

Einfaches Spiel zum Lernen der Taster- bzw. Touch-
Bedienung.

Kinder mit motorischen Behinderungen, die keine Touch-Oberflache bedienen
kdénnen, kénnen das iPad durch angeschlossene externe Tasten bedienen. Durch
Drucken auf die jeweilige Taste (oder durch Touchen auf den jeweiligen Rennwagen)
werden Rennwagen auf die Rennstrecke gesetzt. Sind alle Rennwagen startklar,
liefern sie sich ein Rennen. Es gibt zwei Schwierigkeitsgrade: Entweder mussen drei
Rennwagen oder nur ein Rennwagen auf die Strecke gesetzt werden. Durch die
einfache, konstrastreiche Gestaltung vor schwarzem Hintergrund eignet sich die
App auch fur Kinder mit Seheinschrankungen.

See your three racing cars race round the track. There are two options offering
a choice from three or a choice of one car. Choose a car to place it on the track
and once all the cars are ready... watch them race!

See your three racing cars race round the track. There are two options offering
a choice from three or a choice of one car. Choose a car to place it on the track
and once all the cars are ready... watch them race!

(] enable switen s (%
P , d y D O 1 Switch g Scan Speed: [3 3 seconds
O 1 BB

2012 Inclusive Technology Ltd.

2012 Inclusive Technology Ltd.




Create Complete
aScene the Set

Racing Cars und weitere HelpKidzLearn-Apps auf www.helpkidzlearn.com

ab i0S 6.0

ca. 4 Euro



https://www.helpkidzlearn.com/apps/racing-cars
https://www.helpkidzlearn.com/apps
https://www.helpkidzlearn.com/

Lernen von Emotionen (z. B. fur Kinder mit Autismus), mit
(einem oder zwei) Tastern oder mit Touch bedienbar.

Man kann zwischen vier Charakteren (zwei Jungen, zwei Madchen) und pro Seiten
zwischen drei Emotionen wahlen, die vom Kind dargestellt werden.

Die Emotionen werden auf Symbolkarten (mit englischer Beschriftung) zur Auswahl
gestellt. Aufgrund der einfachen, kontrastreichen Gestaltung eignet sich die App
auch fur Kinder mit Wahrnehmungseinschrankungen.

Instructions: Pick an expression to watch your character act it outl

Enable Switch IDnIyJ onu&;l:ifl you hc:vlu cfumgatiblefwjt:h

(] 1switchuse &) scan Speed: [—| 3 seconss ]

(Space Bar)

e & &
(Space and Enter)




raspberry

®-

laughing angry

Smarty Pants und weitere HelpKidzLearn-Apps auf www.helpkidzlearn.com

ab i0S 6.0
ca. 3,50 Euro



https://www.helpkidzlearn.com/apps/smarty-pants
https://www.helpkidzlearn.com/apps
https://www.helpkidzlearn.com/

Shhhh!

Einfaches Spiel zum Erlernen des Umgangs mit zwei
Tastern zur Bedienung des iPads.

Taster kdbnnen an iPads angeschlossen werden und ermdéglichen die Tablet-
Bedienung auch fur Menschen mit schweren motorischen Beeintrachtigungen (z. B.
Spastiken), die keine Touch-Oberflache bedienen kénnen. Ein alter Mann schlaft in
seinem Zimmer, drickt man auf eine Taste erscheint in der Tar ein Musikant und
weckt den alten Mann auf mit verschiedenen Instrumenten. Druckt man die zweite
Taste, verscheucht der alte Mann mit einem “Shhhhh!” den Musikanten. Durch die
grol3e, kontrastreiche Gestaltung eignet sich das Spiel auch fur Kinder mit
Sehbehinderung und Wahrnehmungseinschrankungen.

Shhhhl The old e, e less, cl Shhhhl The old
and switch acces: o explore the use of and switch acce:
two switche: ic. two switch
Touch the o] 5 Touch the

Enable Switch e Ko rehral X |
0 Switch Settings
2 Switches S 8 App Support

0 Information

2013 Inclusive Technology Ltd. 2013 Inclusive Technology Lid.




Shhhh!

Shhh! und weitere HelpKidzLearn-Apps auf www.helpkidzlearn.com

ab i0S 6.0
ca. 3,50 Euro



https://www.helpkidzlearn.com/apps/shhhh
https://www.helpkidzlearn.com/apps
http://www.helpkidzlearn.com/

SwitchTrainer

TouchMe

App zum Erlernen der Tasterbedienung sowie zum Treffen
einer Auswahl.

Mit einem extern angeschlossenen Taster kdnnen auch Menschen mit schweren
motorischen Beeintrachtigungen (z. B. Spastik), die keine Touch-Oberflache
bedienen kdnnen, iPads bedienen. Switch Trainer bietet verschiedene kleine Mini-
Spiele an, bei denen durch Drucken von einen oder zwei Tastern (bzw. durch
Tippen der Touch-Oberflache) eine Aktion ausgeldst wird bzw. eine Auswahl
zwischen verschiedenen Aktionen und Optionen getroffen werden muss. Die App
kann sehr differenziert an motorische Voraussetzungen angepasst werden (z. B.
Steuerung mit einem oder zwei Tastern, Umwandlung der Touch-Oberflache zu
einem oder zwei Tastern, Auslésen bei Berthrung oder Loslassen usw.).

80|

SwitchTrainer

% <




SwitchTrainer

i |

Ubungs-Einstellungen > Sprache

Bedienung > . Automatische Sperre" deaktivieren

Ubungs-Einstellungen

Deutsch

@ -

Aktivieren der Option setzt die allgemeine iPad-Einstellung ,Automatische Sperre®

auBer Kraft.

Intro-Bildschirm anzeigen
Bestimmt, ob das Intro-Videa beim Programm-Start angezeigt wird,

Hintergrundbilder anzeigen

Zuriick

Ubungs-Einstellungen

Bedienung

Bedienung

Direkt, beim Loslassen

Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers,

Direkt, beim Beriihren

Eingabe erfolgt beim Berihren des Bildschirms.

Scanning, ganzer Bildschirm

Ganzer Bildschirm dient als Taste.

Scanning, 2 Bildschirmhalften m

Linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.

Scanning, 1 Taste @

Verwendung einer externen Taste.

Scanning, 2 Tasten

Verwendung von zwei externen Tasten.

a1 (2] [ 53] |53

Switch Trainer und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0, Windows

ca. 30 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/switchtrainer/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/#c8163
http://www.lifetool.at/

TouchMe

Bildermix

Einfaches Spiel zum Erlernen der Touch-Bedienung bzw.
der Bedienung des iPads mit einem Taster.

Ein Taster kann z. B. Uber Bluetooth an ein iPad angeschlossen werden und
ermoglicht so auch Menschen mit schweren motorischen Beeintrachtigungen (z. B.
Spastik), die keine Touch-Oberflache bedienen kénnen, die Bedienung von Tablets.
Durch Drucken auf eine Taste bzw. durch Antippen der Touch-Oberflache baut sich
Schritt fur Schritt ein Bild auf (mit einer kleinen Animation am Ende).

21 Al 2

Leicht Schwer

>

Gemischt




TouchMe
Bildermix

Einfiihrung

Steuerung

Credits

System Information

Bildermix HolusPokus ist ein einfaches und spannendes Spiel fiir Kinder.

Der Spielablauf ist sehr einfach und motivierend. Durch Driicken auf eine
externe Taste (separat erhaltlich) oder den Bildschirm wird Stiick fiir Stiick
ein Bild aufgebaut. Sobald die ersten Elemente sichtbar werden, ist die
Neugier geweckt: Welches Bild wird denn hier aufgebaut? Was ist denn
jetzt dazu gekommen? Wenn das ganze Bild aufgebaut ist, wird eine

kleine Animation abgespielt.

Die App enthalt insgesamt 30 verschiedene Bilder in drei verschiedenen

Schwierigkeits-/Detailgraden.

Ziele:

Erste Erfahrungen mit einer Taste/mit dem Touchscreen
Spal und Freude am Spielen

Aufmer i izipati

Ursache-Wirkungstraining

Einfiihrung

Steuerung

Credits

System Information

>

_

Diese App kann bei motorischen Einschrénkungen auch per Scanning
benutzt werden. Sie kénnen den Bildschirm als Taste benutzen, aber auch

externe Tasten anschlieBen.

In diesem Fall benétigen Sie zusatzlich zu einer gesigneten Taste auch ein
Tasten-Interface fiir Ihr Gerét. Hier gibt es mittlerweile mehrere Lésungen,
die sich meist liber Bluetooth mit dem Gerat verbinden. Ein Fachhindler
hilft Ihnen bei der Auswahl der Tasten und des Tasten-Interfaces gerne

weiter.

Hinweis: Eine aktive Bluetooth-Verbindung verbraucht viel Energie und
senkt die Akkulaufzeit. Schalten Sie die Option Bluetooth nur ein, solange

Sie auch die Taste verwenden.

Verwendbare Tastenadapter (ohne Anspruch auf Vollstindigkeit):
Blue2, NewBlue2, APPlicator, Switch2Scan, iSwitch, SimplyWorks (Enter
oder Space)

TouchMe Bildermix ist nicht mehr als separate App bzw. Teil der TouchMe-Serie im
Appstore erhaltlich, sondern in die App HokusPokus integriert.




TouchMe

Pairs

Tasterbedienbares Memory-Spiel mit individuell
erstellbaren Karten.

Durch Memory- bzw. Paare-finden-Spiele 1asst sich Konzentration und
Merkfahigkeit und ganz nebenbei Begriffe trainieren. Dieses Memory bietet sehr
individuelle Anpassungsmaglichkeiten an individuelle Bedarfe und Vorlieben: Uber
den Editor kénnen eigene Bilder, Begriffe und Sprachaufnahmen tber die Anlage
von Listen hinterlegt werden. Die Karten kénnen zuféllig oder bewusst ausgewanhlt
werden. Es gibt drei Modi mit anpassbarer Kartenanzahl: Offen oder verdeckt
liegende Karten bzw. gegen die Zeit spielen. Eingestellt werden kann auch die
Reprasentation der Begriffe (z. B. durch Bilder, Texte und Sprachaufnahmen oder
nur durch Teile davon). Soundeffekte und Belohnungsanimationen kénnen ebenfalls
angepasst werden. Ebenfalls sehr differenziert sind die Maglichkeiten der
Ansteuerung: Die App wird entweder per Touch bedient (mit anpassbarer Touch-
Bedienung), mit einem oder zwei Tastern oder die linke/ rechte Bildschirmhalfte
dient als Taster.

ER
TouchMe Pairs PRO
5y
& b
3 Ly




TouchMe

Pairs

TouchMe

6o
%%

Auto

Text &ndern ]

Neues Kértchen $

Audio dndern J 2

Kartchen Ischen J

lVerwenden Fahrzeuge Neu Verwalten

Bagger

Motorrad Bagger

Flugzeug

Flugzeug Motorrad

Zuriick Spieleinstellungen

Allgemeine Einstellungen > Anzahl Paare 3

Spieleinstellungen > Osterr. Schuldruckschrift

Bedienung > Spieleffekte 5]
Spieldauer 5 Minuten 5|

Definiert die Zeit, die in Spiel 3 zur Verfiigung steht, um alle Paare zu finden.

Kartchen 1 Kartchen 2

Legen Sie hier die Inhalte der Kértchen fest.

Inhalt der Kartchen vor jeder Ubung festlegen. ()

Wenn aktiviert, kénnen Sie bei jedem Spielstart den Inhalt der Kartchen neu festlegen.

Zuriick

Spieleinstell

Bedienung

Allgemeine Einstellungen >

ungen >

Bedienung

Direkt, beim Loslassen

Die Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.

Direkt, beim Beriihren

Die Eingabe erfolgt beim Beriihren des Bildschirms.

Scanning, ganzer Bildschirm

Der ganze Bildschirm dient als Taste.

Scanning, 2 Bildschirmhalften

Die linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.

Scanning, 1 Taste

Die Eingabe erfolgt tiber eine externe Taste.

Scanning, 2 Tasten

Die Eingabe erfolgt tiber zwei externe Tasten.

£| [5] (8] (] 2

TouchMe Pairs und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 10.0

ca. 30 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/touchme-pairs/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/
http://www.lifetool.at/

TouchMe

PUZZIeKIiCk TouchMe

Lernen der Taster- bzw. Touch-Bedienung.

Durch ,Touchen® auf den Bildschirm oder Uber Driucken auf eine externe, z. B. Uber
Bluetooth angeschlossene, Taste werden nach und nach - nach einer individuell
einstellbaren Frequenz - Puzzlebilder aufgedeckt. Auf diese Weise kann die Touch-
bzw. Tasterbedienung geubt oder einfach Spald gehabt werden. Bei der
kostenfreien Version sind zwei Bilderlisten integriert, in der kostenpflichtigen Pro-
Version kénnen Listen mit eigenen Fotos, Audio- und Videoaufnahmen hinzugefugt

werden.




TouchMe
PUZZIQKI iCk TouchMe

:‘e'wenden LFEtool Heu verwaley zrtck _

Allgemeine Einstellungen > Direkt, beim Loslassen E

Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.

Direkt, beim Beriihren z‘

Eingabe erfolgt beim Berihren des Bildschirms.

Secanning, 1 Taste @ >

Verwendung einer externen Taste.

Spieleinstellungen >

Bedienung >

- Video einfiigen
Neue Seite Bild @ndern

TouchMe PuzzleKlick und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

abi0S 9.0

ca. 30 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/touchme-puzzleklick/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

TouchMe

Trainer TouchMe

Erlernen und Festigen der Touch-Bedienung: Training von
gezielten Tippen sowie Wischen in unterschiedliche
Richtungen.

Das Training erfolgt in zwei Modi: Im Modus 1 mussen Objekte angetippt werden,
die immer kleiner werden. Hier kann gewahlt werden, ob ein Raster zur
Unterstltzung angezeigt werden soll oder nicht. Aullerdem kann ausgewahit
werden, ab welcher ObjektgréfRe man startet. In Modus 2 mussen Objekte
angetippt und zu einem Ziel gewischt werden (z. B. Pfeil auf Zielscheibe, Biene zur
Blume etc.). Die Touchbedienung ist anpassbar: Entweder wird etwas ausgeldst bei
Berthrung oder bei Loslassen. Die Belohnungsanimation kann abgebrochen
werden. Eine Auswertung zeigt an, wie viele Aktionen in welchen Modi erfolgreich
waren,

UL Puriick Spieleinstellungen
° Allgemeine Einstellungen > Raster anzeigen C
TouchMe Trainer » ISl k. i Saor s nertng s ndet wrdo
Spieleinstellungen >
Belohnung abbrechen Q
Bedienung >
Wenn aktiviert, kénnen die Belohi imati bgebrochen werden.
Anzahl Klicks fiir ndchsten Level 1 - +

Bestimmt, wie viele erfolgreiche Eingaben zum Erreichen des nichsten Levels
erforderlich sind. Die erfolgreichen Eingaben miissen hintereinander ausgefiihrt
werden.

Anzahl Klicks fiir Belohnung 1 = ok

Bestimmt, wie viele erfolgreiche Eingaben bis zum Abspielen der
lot imati ich sind. Die er i Eingaben miissen

hintereinander ausgefiihrt werden.

Startlevel 1 -

[+

Legt den Startlevel beider Spiele fest.

Auswahl Animationen 3|
© LIFEtol
i




TouchMe
Trainer b

TouchMe Trainer und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

abi0S 8.0

ca. 30 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/touchme-trainer/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/
http://www.lifetool.at/

TouchMe

UﬂCOlOr TouchMe

Erste Interaktion mit einer Touch-Oberflache.

Bilder mussen “freigewischt” werden, am Ende lauft eine kleine Animation ab. In der
Pro-Version kdnnen eigene Bilder und auch Videos hinzugefugt werden, so ist der
Aufforderungscharakter noch héher. Die Strichstarke kann individuell in drei Starken
eingestellt werden, aullerdem kann definiert werden, wieviel Flache freigelegt

werden muss.

LIFEtool 1

Dieser Editar erméglicht es ihnen eigene Inhalte fir das Spiel zu
erstellen, beziehungsweise vorhandene Inhalte zu erginzen oder




TouchMe

UnColor Sl

Zuriick Spieleinstellungen

Allgemeine Einstellungen > Strichstarke Mittel

e Bestimmi die Strichstérke beim Freiwischen des Bildes.
Spieleinstellungen >

Freizulegende Fliche 85%

Gibt an, wie viel Prozent der Fliche freigelegt werden muss, bevar das Bild vallsténdig
aufgedeckt wird.

Weiter mit Klick

Wenn aktiviert, erfolgt die nachste Aufgabenstellung erst bei Klick.

Audio/Video abbrechen

Ist diese Option aktiviert, kdnnen laufende Videos und Audios durch Tippen
abgebrochen werden.

Yerwenden LIFEteol 1 Neu | Verwaltef
A

- Video dndern
Neue Seite Bild einfligen

Seite loschen Audio einfligen

2

TouchMe UnColor und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0

ca. 30 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/touchme-uncolor/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/
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