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Dieser App-Katalog bietet eine Ubersicht tiber Apps fir inklusives Lernen und
kreative Medienarbeit. Sie soll aullerdem unserer Zielgruppe — padagogischen
Fachkraften aus Berlin-Mitte sowie allen Berliner Fachkraften, die mit Kindern mit
Forderbedarf und Behinderung arbeiten — einen Uberblick geben tber Apps auf
iPads, die sie sich fur die Forderarbeit bei barrierefrei kommunizieren! ausleihen
kdnnen. Los geht es mit der Kategorie ,Mengen, Zahlen, Rechnen® —in den
nachsten Monaten folgen “Lesen, Schreiben, Sprechen®, ,,Assistive Apps bei
Forderbedart”, ,Lernspiele fur Taster & Touch®, ,Apps fur die kreative
Medienarbeit®, ,Osmo: Interaktive Lernspiele”, ,Coding, Making & Game-Design®.
Und das bedeuten die Symbole unter den Apps:

Die App ist Man kann den
tasterbedienbar (bei Schwierigkeitsgrad
Kérperbehinderung). einstellen.

Die App hat eine Es gibt eine
Vorlesefunktion bzw. Mehrbenutzer-
Sprachausgabe. verwaltung.

Man kann den Kontrast
andern.




Lesen,
Schreiben,

Sprechen

Die Apps lassen sich in folgende Bereiche einteilen:

Grafomotorik: Wie bei den “klassischen* analogen grafomotorischen Ubungen
in der Vorschule mussen Buchstaben, Zahlen und Formen ,,nachgespurt®
werden. Neben der Férderung feinmotorischer Fahigkeiten geht es darum,
Buchstaben kennenzulernen, indem die Buchstaben mit Anlautbeispielen
kombiniert werden (,A wie Affe®).

Erstes Schreiben und Rechtschreibtraining: Neben dem Schreiben erster Silben
und Ganzworter gibt es meistens eine Sprachausgabe, die alles vorliest, was
man tippt. Mit (individuell erstellbaren) Wérterlisten kann gezielt die
Schreibweise von Wortern (z. B. fur Diktate) getbt werden.

Methode ,Fruhes Lesen®: Bei der Methode , Frihes Lesen® geht es nicht ums
Lesen, sondern um die Férderung der Sprachentwicklung von Kindern mit
Sprachentwicklungsverzégerung (z. B. Down Syndrom). Man geht davon aus,
dass man Schwachen im auditiven Bereich durch visuelle Starken ausgleichen
kann: Neue Begriffe werden dabei Uber Bild- und Ganzwortkarten gelernt.

Sprachférderung und Logopadie: Hier finden sich Apps, die den Wortschatz,
die Grammatik (z. B. die Fallbildung) und die Aussprache férdern. Zielgruppe
sind neben Kindern mit Férderbedarf auch Kinder, die Deutsch als
Zweitsprache lernen.




Kostenlose, werbefreie, EU-finanzierte Lern-App mit
zahlreichen Aufgaben- und Ubungstypen.

Die Lerninhalte sind eng an den Lehrplan angelehnt, so dass sich ANTON sehr gut
dafur eignet, gezielt Unterrichtsinhalte zu festigen. Inhalte gibt es aktuell (Stand
2022) in den Fachern Deutsch, Mathematik, Englisch, Biologie, Physik,
Sachunterricht, Geschichte, Musik, DaZ, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch. Die
Inhalte fur Deutsch und Mathe decken Klasse 1 - 13 ab, fur andere Facher werden
nur bestimmte Klassenstufen abgedeckt. Fur eine bestimmte Zahl erfolgreich
geldster Aufgaben erhalt man Munzen, die man fur Spiele einsetzen kann. Als
Lehrperson (bzw. als Elternteil) kann man Klassen mit Lernenden (bzw. eine Gruppe
nur mit seinem Kind) anlegen und gezielt Aufgaben zuweisen (und so einen
Uberblick tber die geldsten Aufgaben erhalten). Die App gibt es in verschiedenen
Sprachen (Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Spanisch, Portugiesisch) mit
unterschiedlichen Fachern und Ubungen, die SchriftgroRe ist einstellbar.
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ANTON im App Store und auf www.anton.app

ab i0S 9.0, Android, browserbasiert

kostenfrei



https://apps.apple.com/de/app/anton-schule-lernen/id1180554775
http://www.anton.app/

Erfolgreich

lesen

Uben und Festigen von Lesefihigkeiten mit verschiedenen
Aufgabentypen (visuell oder auditiv-visuell.)

In der Vollversion kann der Wortschatz individuell angepasst werden. Es kdnnen
mehrere Benutzer*innen angelegt und deren Ergebnisse nachvollzogen werden.
Die Anzahl der Ubungen kann festgelegt werden. Die App bietet zahlreiche weitere
Einstellungsmaoglichkeiten: Die Schriftgroe kann angepasst werden und man kann
wahlen, ob die Wérter nur in Grollbuchstaben angezeigt werden sollen bzw. in
einem Textrahmen. Die Bewegungsgeschwindigkeit der Worter ist einstellbar. Die
Bedienung kann sehr individuell an die Bedarfe von motorisch starker
eingeschrankten Menschen angepasst werden: Neben diversen Einstellungen der
Touch-Bedienung kann die App durch ein oder zwei extern angeschlossene Tasten
bedient werden oder der Bildschirm bzw. die Bildschirmhalften vom iPad selbst als
Taster genutzt werden. Dabei kdnnen die Scan-Geschwindigkeit sowie Sperr- und
Haltezeiten individuell definiert werden.
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Erfolgreich

lesen

Wasser

Zuriick

Grter diirfen nur folgende
pichstaben enthalten:

rier miissen folgende
Lichstaben/

lichstabengruppen () enthalten,
B. alch)t:

[Grter dirfen folgende
pichstaben nicht enthalten:

Eigenes Wort Verwendete Warter
Eigenes Wort ah
verwenden -->
Abend
Verfiighare Worter
b aber
4
Abend abholen
en,
b abkiihlen
aber
bheol Abschied
abholen
bkiihl abschlecken
abkihlen
Abschied Ausgewihlites Wort !

verwenden --» acht
abschlecken

Alle verfligbaren Worter achthundert

Linke und rechte Bildschirmhélfte dienen als einzelne Tasten.

Scanning, 1 Taste IEI

Verwendung einer externen Taste.

Scanning, 2 Tasten

Werwendung von zwei externen Tasten
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Allgemeine Einstellungen ingabe eriolgbeim Hehen des Fingers AMligemeine Einstellungen > Schriftgréfie Normal
. Direkt, beim Beriihren . . Bestimmt, wie groB die Worter in den Ubungen dargestellt werden.
Ubungs-Einstellungen Ubungs-Einstellungen >
Eingabe erfolgt beim Berlihren des Bildschirms. PR " .
9 d Bewegungsgeschwindigkeit der Warter Mittel
Text-Einstellungen . } = Text-Einstellungen >
Scanning, ganzer Bildschirm - Bestimmt die Geschwindigkeit der bewegten Warter in den Ubungen. Diese Einstellung
hat keine Auswirkung, wenn mit Scanning geiibt wird.
Wartschatz Ganzer Bildschirm dient als Taste. Wortschatz >
Nur GroBbuchstaben m
Bedienung Scanning, 2 Bildschirmhilften - Bedienung >

Ist diese Option aktivierl, so werden in den Ubungen nur GroBbuchstaben angezeigt.

Text-Rahmen anzeigen

Ist diese Option aktiviert, so wird ein Rahmen um den Text gezeichnet.

Erfolgreich lesen und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 15.0, Windows

ca. 30 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/erfolgreich-lesen/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

FlashWords o] S

Olcle

Programm zur Methode Frihes Lesen, die z. B. bei
Kindern mit Down Syndrom eingesetzt wird.

Uber das frihe (visuelle) Einpragen von Ganzwaértern soll die Sprachentwicklung
von Kindern mit Sprachentwicklungsverzégerungen geférdert werden, um dadurch
Schwachen im auditiven Bereich auszugleichen. D. h. nicht das Lesen lernen steht
im Vordergrund, sondern der Aufbau des Wortschatzes. Die Methode Frihes Lesen
und das Programm, an dem sich die App orientiert, werden im App-Handbuch
beschrieben. Die zu lernenden Woérter kénnen in funf Spielen gelernt werden.
Eigene Wortlisten kénnen erstellt und unterschiedlichen Nutzer*innen zugewiesen
werden. Die Bedienung von FlashWords AAC kann sehr individuell an die Bedarfe
von motorisch starker eingeschrankten Menschen angepasst werden: Neben
diversen Einstellungen der Touch-Bedienung kann die App durch ein oder zwei
extern angeschlossene Tasten bedient werden oder der Bildschirm bzw. die
Bildschirmhalften vom iPad selbst als Taster genutzt werden. Dabei kdnnen die
Scan-Geschwindigkeit sowie Sperr- und Haltezeiten individuell definiert werden.
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FlashWords

AAC
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Personenverwaltung > Direkt, beim Loslassen r

Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.

Direkt, beim Beriihren

Eingabe erfolgt beim Berihren des Bildschirms.

Allgemeine Einstellungen >

[+]

Ubungs-Einstellungen >

Bedienung > =
Scanning, ganzer Bildschirm A

El

Ganzer Bildschirm dient als Taste.

Scanning, 2 Bildschirmhalften

Linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.

Scanning, 1 Taste

Verwendung einer externen Taste.

Scanning, 2 Tasten

Verwendung von zweil externen Tasten.

82 [E2) [E4

FlashWords AAC und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 10.0, Windows

ca. 30 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/flashwords-aac/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

Ich schreibe

Grafomotorik-App: Nachspuren von Formen, Zahlen,
(GroR- und Klein-) Buchstaben und Wortern.

Die App bietet sehr differenzierte Einstellungsmaoglichkeiten: z. B.
Schwierigkeitsgrad, Sound, Pausen, Optik (z. B. Schriftarten, Hintergrund-/
Handfarbe, Darstellung der Buchstaben, Animationen...). Buchstaben bzw. Laute
kdnnen selbst eingesprochen werden, wenn einem die Aussprache nicht gefallt
oder man die Aussprache individualisieren mochte. Es gibt zwei Spielmodi - im 5-
Sterne-Spielmodus muss alles 5x wiederholt werden: Dabei kann eingestellt
werden, ob und wie sich die Schwierigkeit zunehmend erhoht. Eigene Worterlisten
und Arbeitsblatter zum analogen Nachspuren konnen erstellt werden: Die
Arbeitsblatter kbnnen ausgedruckt und sehr individuell gestaltet werden, z. B. in
Bezug auf Buchstabengréle, Strichstarke und Farben der Hilfslinien sowie
Hilfsanweisungen fur die Strichfuhrung. Verschiedene Benutzer*innen kénnen
angelegt werden. Eine Kindersicherung bzw. Spielzeitbegrenzung kann eingestellt
werden.
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Ich schreibe im App Store

abiO0S 11.0

ca. [ Euro

I < Zuriick Klang fiir Buchstaben - b

DAS AUDID WIRD NACH DER ANZEIGE VON "B" ABGESPIELT
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@ Autnahme



https://apps.apple.com/de/app/ich-schreibe-schulversion/id631446426

Lexico

Kasus

Spielerisch den korrekten Gebrauch des Kasus fordern.

So wird gespielt: Eine Karte mit einer Frage (z. B. “Wer braucht das?”) muss auf
eine Karte mit einer Antwort gezogen werden (“Der FulRballer braucht DEN Ball”).
Dabei kann eingestellt werden, ob die Frage- bzw. Antwortkarten als Bild oder als
Text dargestellt werden. Zusatzlich gibt es eine Sprachausgabe. Die Karten decken
verschiedene Themen ab (Beruf - Gegenstand, Sport - Gerat, Zutaten - Produkt,
Gegenstand - Platz, Beruf - Ort, Tier - Lebensraum, Beruf - Fahrzeug, Ganzes -
Teil). Die App eignet sich sowohl fur den padagogisch-therapeutischen Einsatz als
auch fur Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen. Es kbnnen mehrere
Benutzer*innen angelegt und deren Aufgaben nachvollzogen werden.
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Lexico

Der FufSballspieler braucht
den Fufball.

NOMINATIV
Wer brauchr das?

[ Telen | Feedback/Support

Eine kurze Anleitung

Lexico Kasus dient dazu, den des Kasus in der d

Die Blumen EEharen in die Vase. Sprache zu héren, zu leren und zu (ben. Die App wurde mit | von
Sprach- und Erzi haftlern und Logopaden i und kann
sowohl im padagogischen (Deutschunterricht und Deutsch als. i und
therapeutischen (Logopédie) Umfeld, als auch fiir hausliche Ubungen eingesetzt
werden.

So wird gespielt: Die einzelne Karte mit Bild, Schrift oder Lautsprechersymbol
ganz rechts wird jeweils nach links auf die Antwortkarte gezogen, bis alle
Kartenpaare gefunden sind.

Es gibt ur iedliche Ubur mit Bildern. Innerhalb des
Sets werden Fragen: Nominativ (wer? was?), Dativ (wem? wo?), Akkusativ
(wen? was? wohin?) und Bilder so prasentiert, dass Antworten dem Kasus.
entsprechend dekliniert werden missen. Dies fiihrt in der deutschen Sprache zu
einer Veré g der zu Artikel: inativ (der, die, das), Dativ
(dem, der, dem), Akkusativ (den, die, das) und Wortendungen.

Alle Sets bieten die Wahl zwischen Bild, Schrift oder Ton fiir die Présentation

und Antwort. Es kann auch ohne Ton gespielt werden, um in der
Ubungssituation eigenen Input zu geben oder zu fordern. So kann individuell auf

e s e e e e S AER A U B e

Lexico Kasus und weitere Lexico-Apps auf www.lexico.ch

ab i0S 9.0

ca. 25 Euro



https://lexico.ch/lexico-kausus/#iOS
http://www.lexico.ch/

Lexico

Verstehen

Wortschatz spielerisch fordern.

Mit der App kann spielerisch der Wortschatz - rund um Gegenstande, Merkmale,
Berufe, Gesprache, Gedanken, Orte, Tiere, Vorher/ Nachher, Formen, Funktionen,
Verben, Prapositionen, Gegensatze - geférdert werden: Aussagen und Fragen
mussen die richtige Antworten zugewiesen werden. Dabei kann eingestellt werden,
ob diese als Bilder bzw. Texte dargestellt werden sollen. Die dazugehorigen Fragen
werden sowohl als Text angezeigt und kénnen gesprochen werden - so ist es
moglich, die App ganz ohne Lesefahigkeiten zu bedienen. Die Einstellungen kénnen
fur verschiedene Nutzer*innen individuell eingestellt werden. Von Lexico gibt es
weitere Apps zur Sprachférderung: Lexico Artikulation férdert die Aussprache, mit
Lexico Kasus kann gezielt die Fallbildung geubt werden und mit Wérterprofi die
Rechtschreibfahigkeiten trainiert werden. Die Apps gibt es in Deutsch, Englisch,
Franzdsisch, Niederlandisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch und Arabisch.
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erstehen
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Supportanfragen und Kommentare: support@pappy.ch

Lexico Verstehen und weitere Lexico-Apps auf www.lexico.ch

ab i0S 9.0, Android

ca. 25 Euro



https://lexico.ch/lexico-verstehen-1/
http://www.lexico.ch/

Li La Lolle

Li La Lolle

Grafomotorische Ubungen, bei denen Formen und
Buchstaben nachgespurt werden sollen.

Li La Lolle ist zurtckhaltend, aber ansprechend in Holzoptik gestaltet. Der Bereich
“‘ABC+” bietet Lernvideos, die das Erlernen der Buchstaben ganzheitlich
unterstutzen sollen. Insbesondere der Bereich "Silben" ist fur Kinder mit
Lernschwierigkeiten interessant, da diese haufig mit der Synthese von Buchstaben
zu Wortern Schwierigkeiten haben und hier nochmal ein Zwischenschritt eingebaut
wird, um dies zu Uben: Buchstaben werden zu Silben und Silben zu lautgetreuen
Hauptwortern zusammengefugt (z. B. PA-, PA-PA). Im Bereich "Warter" sollen
einfache Worter (z. B. Zebra) geschrieben und gelesen werden. Die App bietet viele
Hilfen, die je nach Bedarf zu- bzw. abgeschaltet werden kénnen, z. B. lautierende
Aussprache, Buchstabenvorschau und Farbunterstttzung, so dass Woérter auch
ganz ohne Lese- und Schreibkenntnisse gelegt und gelernt werden kénnen.

o [
Formen .
1
ey
,
= < <L
Buchstaben
(3] g
Silben Eaatame g
LA, C :
NTJ S
e P e
Z e = —
== Worter




Li La Lolle

Reihenfolge

Li La Lolle

Auswahl

[58 Mittwoch 18, Mai
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Li La Lolle auf www.lilalolle.de

ab i0S 9.0, Android

ca. 9 Euro



http://www.lilalolle.de/

Logopadie

App

Unterstiitzung beim gezielten logopadischen Uben
einzelner Laute.

Zunachst wahlt man einen gewtnschten Laut aus und wo dieser gesprochen
werden soll (z. B. am Wortanfang oder in der Wortmitte). Zu jedem Laut (bzw.
Ausspracheort) gibt es Beispiele, die angehoért und nachgesprochen werden sollen.
Es gibt eine Aufnahmefunktion, Uber die eigene Aussprache aufgenommen und mit
dem Aussprachebeispiel verglichen werden kann. Zusatzlich gibt es zwei
sprachtherapeutische Spiele: Wérter finden und Memory. Im Infobereich gibt es
Videos, die allgemein in die Arbeit mit der App einfuhren. Aulerdem gibt es Videos
bei einzelnen Lauten, die die Lautbildung illustrieren.

O i

Logopédie

e’

Logopéadie

Das B :
Wortanfang




Logopadie

e’ O i

Logopédie Aufnehmen

Das B :
z o Wortanfang Benennen
Logopadie

Finden

Memory

e’

O

Logopédie Logopédie
DasB: DasB:
Wortanfang Wortanfang

@

Logopadie App auf www.logopaedie-uebungen.de

ab i0S 13.0, Android

Abo-Modell (1 Monat: ca. 10 Euro, 6 Monate: ca. 15 Euro, 12 Monate: ca. 20 Euro)



http://www.logopaedie-uebungen.de/

Sag es auf

Deutsch

Sprache und Deutsch fordern (z. B. auch fur Kinder mit
Deutsch als Zweitsprache und Kinder mit
Horbehinderung).

Die App besteht aus drei Bereichen: Buchstaben, Wortschatz und Grammatik. Im
Bereich ,Wortschatz"* kénnen bei Bedarf lautsprachbegleitenden Gebardenvideos
fur gehdrlose Kinder aktiviert werden. Der Bereich ,,Buchstaben® enthalt Lernspiele
und Aufgaben auch im Kontext der sogenannten ,,phonologischen Bewusstheit” (z.
B. Silben schwingen, Anlaut bzw. Lautposition erkennen/ unterscheiden). Der
Bereich ,Wortschatz" ist ein Vokabeltrainer, der verschiedene Lernspiele enthalt
und dabei 18 Themenbereiche und einen Grundwortschatz von 600 Wortern
abdeckt. Im Bereich ,,Grammatik® gibt es spielerische Aufgaben, z. B. rund um
Artikel, Wortarten, Zeitformen, Mehrzahlbildung, Satzglieder, Satzzeichen, Adjektive
steigern — dabei kdbnnen die Themen teilweise gewahlt werden. Bei der Menu-
Sprache kann zwischen Deutsch und Englisch gewahlt werden. Aullerdem gibt es
Ubungen rund um einen Englisch-Grundwortschatz. Die Module kénnen als Paket

oder einzeln erworben werden.
n
* * e /T
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Sag es auf
Deutsch

Saqg es auf Deutsch auf www.ma-lernsoftware.de

ab iOS 14.0, Windows, MacOS
ca. 50 Euro (alle Module)



https://ma-lernsoftware.de/downloads/lernsoftware-ipad/
http://www.ma-lernsoftware.de/

Scripi |

Rechtschreibung
uben

Rechtschreibung Giben mit Handschrifterkennung.

Mit dieser App kann die Rechtschreibung von Wortarten (Adjektive, Farben, Kérper,
Nomen, Phrasen, Verben, Zahlen) in Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Spanisch,
Italienisch gelbt werden. Das Besondere: Die Antworten werden handschriftlich
eingegeben und mit Handschrifterkennung erkannt. Die Handschrifterkennung
funktionierte in unserem Test gut, die App ist ablenkungsfrei gestaltet. Es gibt drei
Modi: Worter mussen abgeschrieben werden, Worter mussen gehort und
geschrieben werden, Worter mussen gelesen und dann geschrieben werden, wobei
das dargestellte Wort dann verschwindet (nach einer einstellbaren Zeit).
Verschiedene Benutzer konnen angelegt und die App kann individuell angepasst
werden, z. B. bei der Anzahl der Fragen, Anzahl der Wiederholungen und auch bei
der Rechtschreibgenauigkeit. Eigene Worterlisten kénnen integriert und so gezielt
fur Diktate getibt werden. Bei erfolgreich absolvierten Ubungen gibt es, dhnlich wie
bei der ANTON-App, Belohnungsspiele.

ooooooooooo

) S m <
vis: | |[ohamem]| | eeses die Finger

Anzeige: 5sek &
die Finge
Néchste Frage automatiscl
Bei richtiger Antwort automatisch néchste Frage zeigen
»»»»»»»»»»» v
Adjektive Farben | | Krper Nomen Phrasen Verben Zahlen l %’0

O p- 2




Scripi |

Rechtschreibung

uben

18 Donnerstag 4. Jan.

Stufe 1

Diktat Klasse drei

Eintrag hinzufiigen

Apfel; Banane; Orange

Mehrere Elemente gleichzeitig hinzufiigen durch Trennung durch ein Semikolon ; (z.8. Apfel;Banane;Orange)

ml=90%

Bearbeiten + (B

19 Donnerstag 4. Jan. e

Brauchst du eine Pause?
Lése gesammelte Punkte ein.

Du hast
24 .

9%

Englisch Deutsch Franzésisch Spanisch
ptufe 1
7
7
ldjektive

¥ LA
6 100%
2023-09-14

brben

forper

¥ ¥
1 100%

ta Spiele Statistik
8

Italienisch

SPIEL
Anzahl der Fragen
Anzahl der Wiederholungen

Rechtschreibgenauigkeit

DATEN ZURUCKSETZEN
Wiederholungsaufgaben fiir die aktuelle Sprache zuriicksetzen
Alle Wiederholungsaufgaben zuriicksetzen

Statistik zuriicksetzen

SPRACHE

Standardstimme

Sprechtempo

INFO

FAQ, Hilfe

ER soere

Basketball
oK Kdrbe werfen
Kosten: 2 1
S o lg ,Orange” Orangen
Recycling
® die Umwelt aufraumen
q w e r t z u i o Kosten: 1 1
a s d f g h §i k 1 & a &
!
< y X c v b n m ' B <
2123 @ 9 2123
I B son R svicte Y ensteling
20 Donnerstag 4. Jan. . oo n 20 Donnerstag 4. Jan.

{5} Einstellungen

streng &

06x¢C

Scripi | Rechtschreibung Uben auf www.pilotry-learn.de

ab i0S 16.0, Android

ca. 3 Euro



https://www.pilotry-learn.de/de/scripi-de/
http://www.pilotry-learn.de/

Schreiben

D)=

Lautierende Tastatur, die alles spricht, was getippt wird
(Laute und Worter).

Schreiben DE bietet einen ablenkungsfreien Schreibraum. Die App richtet sich
speziell an Schreibanfanger*innen, die aus verschiedenen Grunden nicht mit Papier
und Stift arbeiten kénnen (z. B. aufgrund von Lernschwierigkeiten, feinmotorischen
Problemen, Wahrnehmungsbesonderheiten). Die Schriftgrée und
Vorlesegeschwindigkeit sind einstellbar, Bilder und eigene Zeichnungen kénnen
eingebunden werden. Der geschriebene Text kann (in anderen Apps) geteilt
werden. Neben der “normalen” iPad-Tastatur kbnnen auch alternative Tastaturen
verwendet werden, wie z. B. Keedogo Plus. Die Vorlesefunktion funktioniert auch
ohne Internetverbindung. Bericht Uber die Einsatzmoéglichkeiten der App in der
padagogischen Praxis: Schriftspracherwerb mit Schreiben DE - Die App mit der
lautierenden Tastatur (Katja Lauther). In: Diklusive Lernwelten - Zeitgemafes Lernen
fur alle Schuler:innen, hrsg. Von Lea Schulz, Igor Krstoski, Martin Luneberger,
Dorothea Wichmann, S.186 (kostenloses PDF)

Hallo, das ist ein Test. Al _— Hallo, das ist ein Test. Alles, N
hier schreibe, wird laut- o hier schreibe, wird laut- und
wortweise vorgelesen. Ai _ R wortweise vorgelesen. Auf3er R
man die Textgréfe und ¢ . man die Textgréfe und die _
Vorlesegeschwindigkeite = ™™™ In Vorlesegeschwindigkeit einst % ™"
kann Bilder einfligen und mit| |kann Bilder einfligen und Do

anderen Apps teilen und dort weiter anderen Apps teilen und dorevweree
bearbeiten. bearbeiten.



https://apps.apple.com/at/app/keedogo-plus/id918496636
https://visual-books.com/diklusion/

Schreiben
DE

Sprachsynthese
Buchstaben-Laut
Rechtschreibpriifung

Wort markieren

TextgroBe

BildgroBe

o t ein Test. Alles, was ich
© , wird laut- und/ oder
© rrgelesen. Auferdem kann
© gréf3e und die
iwindigkeit einstellen. Man
yinfilgen und Dokumente mit
"5 teilen und dort weiter

Geschwindigkeit der Stimme

M

0.45

Schreiben DE im App Store

abi0S 12.0

ca. 7 Euro



https://apps.apple.com/de/app/schreiben-de/id1446909703

ShowMe 3.0

Programm zum Lernen und Uben von Begriffen in
unterschiedlichen Sprachen. Neu: METACOM-Symbole,
Sprachen ukrainisch und russisch.

Zeig mir...die Uhrzeit, den Buchstaben, die Farbe, die Zahl, die Form, den Begriff
xyz! Die Begriffe kbnnen in den Sprachen gelernt werden (dabei kann differenziert
werden zwischen Menusprache sowie Audioausgabe): deutsch, englisch, spanisch,
italienisch, mazedonisch, niederlandisch, norwegisch, russisch, albanisch,
ukrainisch. Es kdbnnen mehrere Benutzer angelegt werden, der Schwierigkeitsgrad
ist einstellbar: Die Zahl der dargestellten Begriffe (und damit die
Auswahlmaoglichkeiten) kann eingestellt werden und es kann zwischen einfachen
und komplexeren Aufforderungen differenziert werden. Anspruchsvoll ist der
Memory-Modus: Hier muss man sich erst merken, wo die Begriffe liegen, die
wahrend der Zeig-mir-Aufforderung verdeckt liegen. Ebenfalls sehr differenziert sind
die Mdéglichkeiten der Ansteuerung: Die App wird entweder per Touch bedient (mit
anpassbarer Touch-Bedienung), mit einem oder zwei Tastern oder die linke/ rechte
Bildschirmhalfte dient als Taster.




ShowMe 3.0

Zuriick
Personenverwaltung > Osterr. Schuldruckschrift ‘ \\ Personenverwaltung > Direkt, beim Loslassen “
\ _/
. Die Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.
Sprache > Ubung am Ende verlassen Sprache > g g g
Ob . ' Bestimmt, ob man nach einer Ubung isch ins " . Direkt, beim Bertihren >
Ubungs-Einstellungen > | zuriickkehrt. Wenn nicht, wird die Ubung neu gestartet. Ubungs-Einstellungen >
Die Eingabe erfolgt beim Beriihren des Bildschirms.
ilei ( A o o
Modus ,Merken" 575> | Mentleiste scanbar 4[> %) (D J 257 Pw ) Modus ,Merken" A > :
. g . 5 - - - . Scanning, ganzer Bildschirm >
. . Ist die Option aktiviert, kénnen die Buttons der Meniileiste in den Ubungen mittels . .
Ubungsmaterial > | Scanning bedient werden. Ubungsmaterial > | Der ganze Bildschirm dient als Taste.
Bedienung N Wiederholrate der Anweisungen 15 Sekunden | Bedienung > Scanning, 2 Bildschirmhilften ™ >
Bestimmt, in welchen Zeitabstanden Anweisungen wiahrend der Ubung wiederholt Die linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.
werden.
Scanning, 1 Taste >
Schaltflachen vorlesen
Die Eingabe erfolgt iiber eine externe Taste.

Bestimmt, ob die Namen der Schaltflachen vorgelesen werden, wenn der Finger auf
diese gehalten wird.

Scanning, 2 Tasten

El

Kurze Riickmeldungen

Die Eingabe erfolgt tiber zwei externe Tasten.

Bestimmt, ob ein mit kiirzeren Rii wird.

ShowMe 3.0 und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 10.0

ca. 50 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/showme-aac-30/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/
http://www.lifetool.at/

SpeechCare

LRS

Rechtschreibtraining-App.

Die App bietet diverse Anpassungsmaoglichkeiten an das Niveau des Trainierenden
durch Auswahl des Schwierigkeitsgrads sowie durch Zeit- bzw.
Aufgabenbegrenzung. Man kann auswahlen, ob man eine zufallige
Aufgabenmischung trainieren méchte oder ob man gezielt bestimmte
Aufgabentypen Uben mochte - z. B. lange/ kurze Vokale differenzieren, Grof3-/
Kleinschreibung, Auslautverhartung. Dabei wird man (teilweise) durch Videos
unterstutzt, in denen Schlusselwérter gesprochen werden. Mit der App kann der
Lernfortschritt Uberpruft werden, nicht geléste Aufgaben im Training kdnnen
wiederholt aufgerufen werden.

A 4 A 4 A
¢ Ergdnze das Wort! ¢ Was ist richtig geschrieben?
9
5 " p A Ich esse viel Obst Ich esse viel obst
a U c
Ich Esse viele Obst
n il e i N i O N K ]
-
S a8 h

r.AY
r.AY

h e h o Fiir diese Ubung ist
kein Video vorhanden!

"""" 1 ¢ 8 3 3Bl R 00 vrFIN *6 X5 « 1 E 0056




SpeechCare

4~ Profileinstellungen &1 Training starfen

Aktuelle Trainingseinstellungen:

,‘ Wiederholungen

Derzeit liegen 8 Aufgaben in der
‘wiedervorlage.

Schwierigkeitsgrad: einfach
Daver: 3 Minuten

Falsche Antworten werden sofort
in der Wiedervorlage gespeichert

Typenauswahl: zufallig

Klicken Jm

Viel Spafi beim Training!
m Informationen

— Py
& Welches Wort ist richtig?

Robe Rohbbe

Robbe Rohbe

7m ¢ X0 v 1 go0229

r LY

»

¢ Einstellungen

Zufdllige Typenauswahl o
Wort zu Bild zuordnen (LRS) 67 [ @)
GroB-/Kleinschreibung ILRS) 69 O
Buchstaben sortieren auf Wortebene (LRS) 84 O
Fehler finden auf Satzebene (LRS) 70 ()
Luckenwort aus Auswahl ergdnzen (LRS) 99 o
lange/kurze Vokale differenzieren (LRS) 9N O
-er-Endung [LRS) 65 O
Auslautverhartung (LRS) 77 ()

ZUR{ICK ZUR UBERSICHT

& Einstellungen

E-Mail-Adresse fur Ergebnisse

Aufgaben in der Wiedervorlage 8

In der Wiedervorlage speichern e Fehleingsbe Trainingsends
Wiederholenbutton einblenden O
App Sounds ckiviert O
Video Hilfe akliviert [ @)
Schwierigkeitsgrad Eintach Mittel Schwierig

Zeitlimit (in Minuten) O 3 )

Aufgabenlimit

ZURDICK ZUR UBERSICHT

SpeechCare LRS auf www.speechcare.de

ab i0S 8.0, Android

ca. 90 Euro



https://www.speechcare.de/speechcare-fuer-kinder/lrs/
http://www.speechcare.de/

Sprachforscher

Logopadie

Programm, das Kinder beim Entdecken und Festigen des
Sch-Lautes und beim Differenzieren von Sch- und S-Laut
unterstutzt.

Die , Leitzentrale” der App enthalt in Form von Videos viele Informationen fur Eltern:
Wie lernen Kinder einen neuen Laut? Wann ist logopadische Abklarung noétig?
Welche Forderstrategien eignen sich fur den Alltag, z. B. beim Vorlesen und beim
Essen? In einem umfangreichen Handbuch werden die Bereiche der App - Fuhlen
und erforschen, Héren und erforschen (unterteilt nach Laut, Silbe, Wort, Satz),
Ohren scharfen - und ihre Bedeutung erklart. Im Bereich “Fuhlen und erforschen®
werden die Kinder zur genauen Wahrnehmung ihrer Sprechwerkzeuge beim
Erzeugen von Lauten und Gerauschen aufgefordert. Im Bereich ,Héren und
erforschen® wird die Bildung der Laute visualisiert, auBerdem gibt es Ubungen zur
Differenzierung der Laute (auf Laut-, Silben-, Wort- und Satzebene), bei denen ein
Bild entsteht bei richtiger Differenzierung. AulRerdem gibt es Videos, die das
Verstehen der Laute an Alltagsbeispielen erklaren (z. B. “Sch-aum®).




Sprachforscher

Logopadie

DEORERERERE & & & &

Sprachforscher Logopéadie und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0

ca. 90 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/sprachforscher-logopaedie/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/
http://www.lifetool.at/

Wortzauberer

Wo
o

Lautierende Tastatur mit Rechtschreibubungen (z. B. fur
Diktate) und vielen Einstellungsmaoglichkeiten.

Die App enthalt vier Modi: Bewegliches Alphabet, Abschreibubung,
Buchstabensalat, Buchstabierquiz. Das “Bewegliche Alphabet” ist eine lautierende
Tastatur, mit der Beliebiges geschrieben werden kann, alles Getippte wird
gesprochen. Bei der AbschreibtUbung mussen Worter nachgetippt werden, beim
Buchstabensalat mtssen Woérter getippt werden, deren Buchstaben durcheinander
angezeigt werden, beim Buchstabierquiz mussen Waérter geschrieben werden, die
nur gesprochen werden. Den Woértern liegen integrierte Wortlisten zugrunde - oder
man legt eigene Worterlisten an (z. B. Lernworter, die aktuell fur ein Diktat getbt
werden sollen). Es gibt sehr differenzierten Einstellungsmaoglichkeiten, z. B. kann
eingestellt werden, dass nur die fur ein zu schreibendes Wort benotigten
Buchstaben aktiv sind oder dass Vokale und Konsonanten verschiedenfarbig
angezeigt werden. Die App gibt es auch in englischer und franzdsischer Sprache.

Nutzer & Quiz-Berichte |
Aktueller Nutzer: Nutzer 1

22w

Fiir die Eltern

SDRCAMEY

|




Wortzauberer

.l.] J-:Iﬁ I-'—[- -[LI‘I-:[‘ [- - (,’ Sprachumwandler

Geschwindigkeit

Erste Worte n Ton
4 Wortlisten und Ordner

Die 1000 wichtigsten Wirter

10 Wortlisten und Ordner === ; N
Familie Schreib... Stimme

3 wortlisten und Ordner

Zahlen
2 Wortlisten und Ordner Qwertz D Ausnahmen
Essen

Bilder
Farben
2 Wiortlisten und Ordner

& Warllisten und Ordner
Hintergrund

3 Wortlisten und Ordner
Kleidung
4 Wortlisten und Ordner e

Sport — Text exporlieren Hilfe
3 Wortlisten und Ordner
Tiere n

8 Wortiisten und Ordner

Zu Hause Weitere Einstellungen

‘
-
-

Laute

Friichte und Gemiise
2 Wortlisten und Ordner

|

10 . ) 10 = o
Settings Fertig I} Settings Fertig

SPRACHE Angezeigte Buchstaben und Zahlen

Bei Bewegen der Buchstaben sprechen O - SPELLING ACTIVITIES —

Nur bei Beriihren eines Worts sprechen —] Animation zwischen abgeschlossenen Wortern Durch Beruhrung Animation anhalten —]

PEEETEILLLE Ende der interaktiven Quiz-Animation Unbegrenztes Spiel

BuchstabengroBe auf der Tafel(alle Buchstaben entfernen) Standard ache fir na Wort

Blaue Vokale und rote Konsonanten Zufallige Wortreihenfolge ()

Meodus fiir hohen Kentrast behindert i {Abschreiblibung) Art der Buchstaben Same as keyboard + use the same letter case for..

Warter immer hervorheben o Nur D ]
Falsche O —] (Buchstabierquiz) Grof-/Kleinschreibung beachten () —]

Raster verwenden [ @) Nur ige k

IM BEWEGLICHEN ALPHABET ANGEZEIGTE BUCHSTABEN UND ZAHLEN (LASSE DAS FELD LEER, UM g | (Buchstabierquiz) Hinwels-Button [ @] |

ALLE BUCHSTABEN UND ZAHLEN ANZUZEIGEN)

Quiz-Punktzahlen zuriicksetzen
Angezeigte Buchstaben und Zahlen
TASTATUR-SIMULATION

SPELLING ACTIVITIES

Tastatur-Simulation

Animation zwischen abgeschlossenen Wortern Durch Beriihrung Animation anhalten

habet, ohne ihn zu bewegen. wird e

Wortzauberer im App Store

abiO0S 11.3

ca. 6 Euro



https://apps.apple.com/de/app/wort-zauberer-lesen-lernen/id496574443

Yetis Buchstaben

Spielplatz

Buchstaben und Zahlen spielerisch kennen und schreiben
lernen.

Umfangreiche und schdn gestaltete App von Jan Essig mit vielen
Einstellungsmaoglichkeiten (z. B. Zeitbegrenzung, verschiedene Sprachen, mit oder
ohne Anzeige der Hilfslinien beim Buchstaben-/ Zahlennachspuren, laut- oder
buchstabenweises Vorlesen). Hervorzuheben ist der Dyslexie-Modus, bei dem die
Buchstaben in einer legastheniefreundlichen Schrift angezeigt werden. Zahlen und
(Klein- und Grol3-) Buchstaben werden nachgespurt, geubt und frei geschrieben,
aulderdem gibt es verschiedene Zuordnungstbungen (zu Mengen bzw.
Anlautbildkarten). Verschiedene Memory- und andere Spiele (die abgestellt werden
kdnnen) runden die App ab.

Wie lange dar# ihr Kind spielen?

— P
@ a = Z Halbo AB
i = i "»"_"lJ I [. deutsch J[§ espanol ] [ Buchstaben )
Lernkarten Uben Schreiben (ﬂ% english ][I ) italiano ] | Anlaute l
ipr—— £ englishim ](‘: svenska ]
AlB|c D|E|F|& H —ﬁ}
Tt T alNelF “w = english(mm..al(i ) ¢rancais ]
IR R [BIL1]
&[] E ] LEAH] (a english ](: nederlands ] [ Dyslexie Modus aus )
Das Alphabet Paare Worte
.~ N~/

[\eti-Spiel ausbienden] esS




Yetis Buchstaben
Spielplatz

oS 0 <-BEE0E 0>

@ | —
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Yetis Buchstabenspielplatz und weitere Jan-Essig-Apps auf www.janessig.com

abiO0S 11.0

ca. 8 Euro



https://www.janessig.com/2023/05/preschoolers-abc-playground/
http://www.janessig.com/
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10117 Berlin
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