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Einstieg

Dieser App-Katalog bietet eine Übersicht über Apps für inklusives Lernen und 
kreative Medienarbeit. Sie soll außerdem unserer Zielgruppe – pädagogischen 
Fachkräften aus Berlin-Mitte sowie allen Berliner Fachkräften, die mit Kindern mit 
Förderbedarf und Behinderung arbeiten – einen Überblick geben über Apps auf 
iPads, die sie sich für die Förderarbeit bei barrierefrei kommunizieren! ausleihen 
können. Los geht es mit der Kategorie „Mengen, Zahlen, Rechnen“ – in den 
nächsten Monaten folgen “Lesen, Schreiben, Sprechen“, „Assistive Apps bei 
Förderbedarf“, „Lernspiele für Taster & Touch“, „Apps für die kreative 
Medienarbeit“, „Osmo: Interaktive Lernspiele“, „Coding, Making & Game-Design“. 
Und das bedeuten die Symbole unter den Apps:

Die App ist 
tasterbedienbar (bei 
Körperbehinderung).

Die App hat eine 
Vorlesefunktion bzw. 
Sprachausgabe.

Man kann den Kontrast
ändern. 

Man kann den 
Schwierigkeitsgrad
einstellen.

Es gibt eine 
Mehrbenutzer-
verwaltung.
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Lesen, 
Schreiben, 
Sprechen
Die Apps lassen sich in folgende  Bereiche einteilen:

• Grafomotorik: Wie bei den “klassischen“ analogen grafomotorischen Übungen 

in der Vorschule müssen Buchstaben, Zahlen und Formen „nachgespurt“ 

werden. Neben der Förderung feinmotorischer Fähigkeiten geht es darum, 

Buchstaben kennenzulernen, indem die Buchstaben mit Anlautbeispielen 

kombiniert werden („A wie Affe“). 

• Erstes Schreiben und Rechtschreibtraining: Neben dem Schreiben erster Silben 

und Ganzwörter gibt es meistens eine Sprachausgabe, die alles vorliest, was 

man tippt. Mit (individuell erstellbaren) Wörterlisten kann gezielt die 

Schreibweise von Wörtern (z. B. für Diktate) geübt werden.

• Methode „Frühes Lesen“: Bei der Methode „Frühes Lesen“ geht es nicht ums 

Lesen, sondern um die Förderung der Sprachentwicklung von Kindern mit 

Sprachentwicklungsverzögerung (z. B. Down Syndrom). Man geht davon aus, 

dass man Schwächen im auditiven Bereich durch visuelle Stärken ausgleichen 

kann: Neue Begriffe werden dabei über Bild- und Ganzwortkarten gelernt.

• Sprachförderung und Logopädie: Hier finden sich Apps, die den Wortschatz, 

die Grammatik (z. B. die Fallbildung) und die Aussprache fördern. Zielgruppe 

sind neben Kindern mit Förderbedarf auch Kinder, die Deutsch als 

Zweitsprache lernen.
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ANTON

kostenlose, werbefreie, EU-finanzierte Lern-App mit 
zahlreichen Aufgaben- und Übungstypen 

Die Lerninhalte sind eng an den Lehrplan angelehnt, so dass sich ANTON sehr gut 

dafür eignet, gezielt Unterrichtsinhalte zu festigen. Inhalte gibt es aktuell (Stand 

2022) in den Fächern Deutsch, Mathematik, Englisch, Biologie, Physik, 

Sachunterricht, Geschichte, Musik, DaZ, Französisch, Italienisch, Spanisch. Die 

Inhalte für Deutsch und Mathe decken Klasse 1 - 13 ab, für andere Fächer werden 

nur bestimmte Klassenstufen abgedeckt. Für eine bestimmte Zahl erfolgreich 

gelöster Aufgaben erhält man Münzen, die man für Spiele einsetzen kann. Als 

Lehrperson (bzw. als Elternteil) kann man Klassen mit Lernenden (bzw. eine Gruppe 

nur mit seinem Kind) anlegen und gezielt Aufgaben zuweisen (und so einen 

Überblick über die gelösten Aufgaben erhalten). Die App gibt es in verschiedenen 

Sprachen (Deutsch, Englisch, Französisch, Spanisch, Portugiesisch) mit 

unterschiedlichen Fächern und Übungen, die Schriftgröße ist einstellbar. 
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ANTON 2

ANTON im App Store und auf www.anton.app

ab iOS 9.0, Android, browserbasiert 

kostenfrei

https://apps.apple.com/de/app/anton-schule-lernen/id1180554775
http://www.anton.app/
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Besondere 
Wörter
Sprachentwicklung nach der Methode Frühes Lesen 
fördern 

Zielgruppe sind Kinder mit Sprachentwicklungsverzögerungen. Bei der Methode 

Frühes Lesen geht es um die Entwicklung des Wortschatzes und das Sprechen -

und nicht ums Lesen. Man geht davon aus, dass bei vielen Kindern mit 

Sprachentwicklungsverzögerungen Schwächen im auditiven Bereich vorliegen, die 

durch den visuellen Kanal kompensiert werden können. Begriffe werden als Bild 

und als Text angeboten und gesprochen. Verschiedene Übungsmöglichkeiten 

stehen zur Auswahl, z. B. Bilder zuordnen, Wörter zuordnen, Wörter zu Bildern 

zuordnen, Bilder zu Wörtern zuordnen, Ton zu Bildern zuordnen und Ton zu Wörtern 

zuordnen. Die vorhandene Wörterliste kann durch eigene Begriffe und Bilder 

ergänzt werden.
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Besondere 
Wörter 2

Besondere Wörter auf www.specialiapps.org

ab iOS, Android

ca. 21 Euro

https://www.specialiapps.org/de/besondere-worter
http://www.specialiapps.org/
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Einführung in 
die Buchstaben

sehr einfach gehaltene Grafomotorik-App 

Mit der App kann das Schreiben von Groß- und Kleinbuchstaben geübt werden. Sie 

verzichtet, entsprechend des Montessori-Ansatzes, vollständig auf Animationen 

und “Blingbling” (im Vergleich z. B. zur App LetterSchool). Es stehen zwei Sprachen 

zur Auswahl - Englisch (US) und Deutsch. Der Bereich “Laute, die aus zwei 

Buchstaben gebildet werden” (Digraphe) - im Deutschen etwa -ch-, -st-, -ck-, -äu-, 

-ei-, -au - ist jedoch nur auf englisch verfügbar.

https://www.letterschool.com/
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Einführung in die 
Buchstaben 2

Einführung in die Buchstaben im App Store

ab iOS 8.0

kostenfrei

https://apps.apple.com/de/app/einf%C3%BChrung-in-die-buchstaben/id387232375
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Erfolgreich 
lesen
Üben und Festigen von Lesefähigkeiten mit 
verschiedenen Aufgabentypen (visuell oder auditiv-
visuell)
In der Vollversion kann der Wortschatz individuell angepasst werden. Es können 

mehrere Benutzer*innen angelegt und deren Ergebnisse nachvollzogen werden. 

Die Anzahl der Übungen kann festgelegt werden. Die App bietet zahlreiche weitere 

Einstellungsmöglichkeiten: Die Schriftgröße kann angepasst werden und man kann 

wählen, ob die Wörter nur in Großbuchstaben angezeigt werden sollen bzw. in 

einem Textrahmen. Die Bewegungsgeschwindigkeit der Wörter ist einstellbar. Die 

Bedienung kann sehr individuell an die Bedarfe von motorisch stärker 

eingeschränkten Menschen angepasst werden: Neben diversen Einstellungen der 

Touch-Bedienung kann die App durch ein oder zwei extern angeschlossene Tasten 

bedient werden oder der Bildschirm bzw. die Bildschirmhälften vom iPad selbst als 

Taster genutzt werden. Dabei können die Scan-Geschwindigkeit sowie Sperr- und 

Haltezeiten individuell definiert werden. 
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Erfolgreich 
lesen 2

Erfolgreich lesen und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab iOS 9.0, Windows

ca. 20 Euro

https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/erfolgreich-lesen/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/
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FlashWords
AAC
Programm zur Methode Frühes Lesen, die z. B. bei 
Kindern mit Down Syndrom eingesetzt wird 

Über das frühe (visuelle) Einprägen von Ganzwörtern soll die Sprachentwicklung 

von Kindern mit Sprachentwicklungsverzögerungen gefördert werden, um dadurch 

Schwächen im auditiven Bereich auszugleichen. D. h. nicht das Lesen lernen steht 

im Vordergrund, sondern der Aufbau des Wortschatzes. Die Methode Frühes Lesen 

und das Programm, an dem sich die App orientiert, werden im App-Handbuch 

beschrieben. Die zu lernenden Wörter können in fünf Spielen gelernt werden. 

Eigene Wortlisten können erstellt und unterschiedlichen Nutzer*innen zugewiesen 

werden. Die Bedienung von FlashWords AAC kann sehr individuell an die Bedarfe 

von motorisch stärker eingeschränkten Menschen angepasst werden: Neben 

diversen Einstellungen der Touch-Bedienung kann die App durch ein oder zwei 

extern angeschlossene Tasten bedient werden oder der Bildschirm bzw. die 

Bildschirmhälften vom iPad selbst als Taster genutzt werden. Dabei können die 

Scan-Geschwindigkeit sowie Sperr- und Haltezeiten individuell definiert werden. 
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FlashWords
AAC 2

FlashWords AAC und weiter LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab iOS, Windows

ca. 20 Euro

https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/flashwords-aac/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/
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Ich schreibe

Grafomotorik-App: Nachspuren von Formen, Zahlen, 
(Groß- und Klein-) Buchstaben und Wörtern

Die App bietet sehr differenzierte Einstellungsmöglichkeiten: z. B. 

Schwierigkeitsgrad, Sound, Pausen, Optik (z. B. Schriftarten, Hintergrund-/ 

Handfarbe, Darstellung der Buchstaben, Animationen…). Buchstaben bzw. Laute 

können selbst eingesprochen werden, wenn einem die Aussprache nicht gefällt 

oder man die Aussprache individualisieren möchte. Es gibt zwei Spielmodi - im 5-

Sterne-Spielmodus muss alles 5x wiederholt werden: Dabei kann eingestellt 

werden, ob und wie sich die Schwierigkeit zunehmend erhöht. Eigene Wörterlisten 

und Arbeitsblätter zum analogen Nachspuren können erstellt werden: Die 

Arbeitsblätter können ausgedruckt und sehr individuell gestaltet werden, z. B. in 

Bezug auf Buchstabengröße, Strichstärke und Farben der Hilfslinien sowie 

Hilfsanweisungen für die Strichführung. Verschiedene Benutzer*innen können 

angelegt werden. Eine Kindersicherung bzw. Spielzeitbegrenzung kann eingestellt 

werden. 
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Ich schreibe 
2

Ich schreibe im App Store

ab iOS 10.3

ca. 7 Euro

https://apps.apple.com/de/app/ich-schreibe-schulversion/id631446426
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LetterSchool

Grafomotorik-App: Groß- und Kleinbuchstaben schreiben, 
mit Anlautbeispielen für die Buchstaben

Jeder Buchstabe wird in drei aufeinander aufbauenden Stufen geübt. Stufe 1: Die 

Eckpunkte des Buchstabens sind markiert und müssen in der richtigen Reihenfolge 

angetippt werden. Stufe 2: Die Eckpunkte des Buchstabens sind markiert und 

müssen durch Schreibbewegungen in der richtigen Richtung verbunden werden. 

Stufe 3: Die Eckpunkte sind zunächst noch markiert, verschwinden dann und der 

Buchstabe muss aus dem Gedächtnis richtig geschrieben werden. Im Vergleich zu 

Apps wie Li La Lolle, Ich schreibe und Einführung in die Buchstaben ist 

LetterSchool deutlich bunter und weniger reizreduziert, sondern bietet im Gegenteil 

viele verspielte Formen und Animationen. Hier muss man abwägen, ob dies für ein 

Kind "zu viel" ist - oder genau das Richtige, um es für Buchstaben zu motivieren. 

https://www.lilalolle.de/
https://apps.apple.com/de/app/ich-schreibe-schulversion/id631446426
https://apps.apple.com/de/app/einf%C3%BChrung-in-die-buchstaben/id387232375
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LetterSchool
2

LetterSchool auf www.letterschool.com

ab iOS 9.0, Android

ca. 10 Euro

http://www.letterschool.com/
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Lexico
Kasus

spielerisch den korrekten Gebrauch des Kasus fördern

So wird gespielt: Eine Karte mit einer Frage (z. B. “Wer braucht das?”) muss auf 

eine Karte mit einer Antwort gezogen werden (“Der Fußballer braucht DEN Ball”). 

Dabei kann eingestellt werden, ob die Frage- bzw. Antwortkarten als Bild oder als 

Text dargestellt werden. Zusätzlich gibt es eine Sprachausgabe. Die Karten decken 

verschiedene Themen ab (Beruf - Gegenstand, Sport - Gerät, Zutaten - Produkt, 

Gegenstand - Platz, Beruf - Ort, Tier - Lebensraum, Beruf - Fahrzeug, Ganzes -

Teil). Die App eignet sich sowohl für den pädagogisch-therapeutischen Einsatz als 

auch für Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen. Es können mehrere 

Benutzer*innen angelegt und deren Aufgaben nachvollzogen werden. 
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Lexico
Kasus 2

Lexico Kasus auf www.lexico.ch

ab iOS 9.0

ca. 23 Euro

https://lexico.ch/lexico-kausus/#iOS
http://www.lexico.ch/
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Lexico
Verstehen

Wortschatz spielerisch fördern

Mit der App kann spielerisch der Wortschatz - rund um Gegenstände, Merkmale, 

Berufe, Gespräche, Gedanken, Orte, Tiere, Vorher/ Nachher, Formen, Funktionen, 

Verben, Präpositionen, Gegensätze - gefördert werden: Aussagen und Fragen 

müssen die richtige Antworten zugewiesen werden. Dabei kann eingestellt werden, 

ob diese als Bilder bzw. Texte dargestellt werden sollen. Die dazugehörigen Fragen 

werden sowohl als Text angezeigt und können gesprochen werden - so ist es 

möglich, die App ganz ohne Lesefähigkeiten zu bedienen. Die Einstellungen können 

für verschiedene Nutzer*innen individuell eingestellt werden. Von Lexico gibt es 

weitere Apps zur Sprachförderung: Lexico Artikulation fördert die Aussprache, mit 

Lexico Kasus kann gezielt die Fallbildung geübt werden und mit Wörterprofi die 

Rechtschreibfähigkeiten trainiert werden. Die Apps gibt es in Deutsch, Englisch, 

Französisch, Niederländisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch und Arabisch. 
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Lexico
Verstehen 2

Lexico Verstehen und weitere Lexico-Apps auf www.lexico.ch

ab iOS, Android 

ca. 23 Euro

https://lexico.ch/lexico-verstehen-1/
http://www.lexico.ch/
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Li La Lolle

grafomotorische Übungen, bei denen Formen und 
Buchstaben nachgespurt werden sollen

Li La Lolle ist zurückhaltend, aber ansprechend in Holzoptik gestaltet. Der Bereich 

“ABC+” bietet Lernvideos, die das Erlernen der Buchstaben ganzheitlich 

unterstützen sollen. Insbesondere der Bereich "Silben" ist für Kinder mit 

Lernschwierigkeiten interessant, da diese häufig mit der Synthese von Buchstaben 

zu Wörtern Schwierigkeiten haben und hier nochmal ein Zwischenschritt eingebaut 

wird, um dies zu üben: Buchstaben werden zu Silben und Silben zu lautgetreuen 

Hauptwörtern zusammengefügt (z. B. PA-, PA-PA). Im Bereich "Wörter" sollen 

einfache Wörter (z. B. Zebra) geschrieben und gelesen werden. Die App bietet viele 

Hilfen, die je nach Bedarf zu- bzw. abgeschaltet werden können, z. B. lautierende 

Aussprache, Buchstabenvorschau und Farbunterstützung, so dass Wörter auch 

ganz ohne Lese- und Schreibkenntnisse gelegt und gelernt werden können. 
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Li La Lolle 2

Li La Lolle auf www.lilalolle.de

ab iOS 9.0, Android

ca. 8 Euro

http://www.lilalolle.de/
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Logopädie 
App
Unterstützung beim gezielten logopädischen Üben 
einzelner Laute 

Zunächst wählt man einen gewünschten Laut aus und wo dieser gesprochen 

werden soll (z. B. am Wortanfang oder in der Wortmitte). Zu jedem Laut (bzw. 

Ausspracheort) gibt es Beispiele, die angehört und nachgesprochen werden sollen. 

Es gibt eine Aufnahmefunktion, über die eigene Aussprache aufgenommen und mit 

dem Aussprachebeispiel verglichen werden kann. Zusätzlich gibt es zwei 

sprachtherapeutische Spiele: Wörter finden und Memory. Im Infobereich gibt es 

Videos, die allgemein in die Arbeit mit der App einführen. Außerdem gibt es Videos 

bei einzelnen Lauten, die die Lautbildung illustrieren. 
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Logopädie 
App 2

Logopädie App auf www.logopaedie-uebungen.de

ab iOS 9.0, Android

ca. 21 Euro

http://www.logopaedie-uebungen.de/
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Schreiben 
DE

lautierende Tastatur, die alles spricht, was getippt wird 
(Laute und Wörter)

Schreiben DE bietet einen ablenkungsfreien Schreibraum. Die App richtet sich 

speziell an Schreibanfänger*innen, die aus verschiedenen Gründen nicht mit Papier 

und Stift arbeiten können (z. B. aufgrund von Lernschwierigkeiten, feinmotorischen 

Problemen, Wahrnehmungsbesonderheiten). Die Schriftgröße und 

Vorlesegeschwindigkeit sind einstellbar, Bilder und eigene Zeichnungen können 

eingebunden werden. Der geschriebene Text kann (in anderen Apps) geteilt 

werden. Neben der “normalen” iPad-Tastatur können auch alternative Tastaturen 

verwendet werden, wie z. B. Keedogo Plus. Die Vorlesefunktion funktioniert auch 

ohne Internetverbindung. Bericht über die Einsatzmöglichkeiten der App in der 

pädagogischen Praxis: Schriftspracherwerb mit Schreiben DE - Die App mit der 

lautierenden Tastatur (Katja Lauther). In: Diklusive Lernwelten - Zeitgemäßes Lernen 

für alle Schüler:innen, hrsg. Von Lea Schulz, Igor Krstoski, Martin Lüneberger, 

Dorothea Wichmann, S.186 (kostenloses PDF)

https://apps.apple.com/at/app/keedogo-plus/id918496636
https://visual-books.com/diklusion/
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Schreiben 
DE 2

Schreiben DE im App Store

ab iOS 12.0

ca. 3 Euro

https://apps.apple.com/de/app/schreiben-de/id1446909703
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SpeechCare
LRS

Rechtschreibtraining-App 

Die App bietet diverse Anpassungsmöglichkeiten an das Niveau des Trainierenden 

durch Auswahl des Schwierigkeitsgrads sowie durch Zeit- bzw. 

Aufgabenbegrenzung. Man kann auswählen, ob man eine zufällige 

Aufgabenmischung trainieren möchte oder ob man gezielt bestimmte 

Aufgabentypen üben möchte - z. B. lange/ kurze Vokale differenzieren, Groß-/ 

Kleinschreibung, Auslautverhärtung. Dabei wird man (teilweise) durch Videos 

unterstützt, in denen Schlüsselwörter gesprochen werden. Mit der App kann der 

Lernfortschritt überprüft werden, nicht gelöste Aufgaben im Training können 

wiederholt aufgerufen werden.
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SpeechCare
LRS 2

SpeechCare LRS auf www.speechcare.de

ab iOS 8.0, Android 

ca. 80 Euro

http://www.speechcare.de/
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Wortzauberer

lautierende Tastatur mit Rechtschreibübungen (z. B. für 
Diktate) und vielen Einstellungsmöglichkeiten

Die App enthält vier Modi: Bewegliches Alphabet, Abschreibübung, 

Buchstabensalat, Buchstabierquiz. Das “Bewegliche Alphabet” ist eine lautierende 

Tastatur, mit der Beliebiges geschrieben werden kann, alles Getippte wird 

gesprochen. Bei der Abschreibübung müssen Wörter nachgetippt werden, beim 

Buchstabensalat müssen Wörter getippt werden, deren Buchstaben durcheinander 

angezeigt werden, beim Buchstabierquiz müssen Wörter geschrieben werden, die 

nur gesprochen werden. Den Wörtern liegen integrierte Wortlisten zugrunde - oder 

man legt eigene Wörterlisten an (z. B. Lernwörter, die aktuell für ein Diktat geübt 

werden sollen). Es gibt sehr differenzierten Einstellungsmöglichkeiten, z. B. kann 

eingestellt werden, dass nur die für ein zu schreibendes Wort benötigten 

Buchstaben aktiv sind oder dass Vokale und Konsonanten verschiedenfarbig 

angezeigt werden. Die App gibt es auch in englischer und französischer Sprache. 
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Wortzauberer 2

Wortzauberer im App Store

ab iOS 11.3 

ca. 5 Euro

https://apps.apple.com/de/app/wort-zauberer-lesen-lernen/id496574443
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Yetis Buchstaben 
Spielplatz

Buchstaben und Zahlen spielerisch kennen und schreiben 
lernen

Umfangreiche und schön gestaltete App von Jan Essig mit vielen 

Einstellungsmöglichkeiten (z. B. Zeitbegrenzung, verschiedene Sprachen, mit oder 

ohne Anzeige der Hilfslinien beim Buchstaben-/ Zahlennachspuren, laut- oder 

buchstabenweises Vorlesen). Hervorzuheben ist der Dyslexie-Modus, bei dem die 

Buchstaben in einer legastheniefreundlichen Schrift angezeigt werden. Zahlen und 

(Klein- und Groß-) Buchstaben werden nachgespurt, geübt und frei geschrieben, 

außerdem gibt es verschiedene Zuordnungsübungen (zu Mengen bzw. 

Anlautbildkarten). Verschiedene Memory- und andere Spiele (die abgestellt werden 

können) runden die App ab.
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Yetis Buchstaben 
Spielplatz 2

Yetis Buchstabenspielplatz im App Store

ab iOS 10.0

ca. 7 Euro

https://apps.apple.com/de/app/yetis-buchstaben-spielplatz/id574794981


Kontakt
Technische Jugendfreizeit- und 
Bildungsgesellschaft (tjfbg) gGmbH

Wilhelmstraße 52
10117 Berlin
Fon (030) 97 99 130
Fax (030) 97 99 13 22

Geschäftsführer

Thomas Hänsgen
Fon (030) 97 99 130
info@tjfbg.de

Ansprechperson

Anja Löffler
barrierefrei kommunizieren!
Fon (030) 97 99 13 196
Mobil (0151) 17 62 5120
a.loeffler@tjfbg.de

Der App-Katalog entstand im 

Medienkompetenzzentrum Mitte. Das 

Medienkompetenzzentrum Mitte ist ein 

Projekt von barrierefrei kommunizieren! 

im Rahmen von jugendnetz.berlin

gefördert von der Jugend- und 

Familienstiftung des Landes Berlin.
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