Medienwerkstatt Wuppertal mit K.A.l. -
Kreativitat/Aktivitat/Inklusion

Entstanden im Rahmen der Weiterbildung Inklusive Medienarbeit

Projektdurchfiihrender
Sebastian Schermer
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Anzahl der Teilnehmenden 8

Alter der Teilnehmenden 9 bis 17 jahre

Dauer 5 Tage a 2 Stunden

Hauptmedium Neuvertonung von Filmen

GefOrdert vom

Ministerium fir Kinder, Familie,
Flichtlinge und Integration

des Landes Nordrhein-Westfalen
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