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Ozobots, Greenscreen, Draw your Game -

Kreative Alternativen zu Gaming an der
Konsole und Arbeiten mit dem iPad

Entstanden im Rahmen der Weiterbildung Inklusive Medienarbeit

Projektdurchfiihrende

Melanie Ulrich-Marsch

Einrichtung in derich tdtig bin

Blrgerhaus Bennohaus in Munster

Das mache ich dort
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Ob mit dem Greenscreen ins Weltall,
digitale Rallye, Gaming und, und, und.
Berichte, Produkte und Infos zu allen

Projekten gibt es auf unserem Blog.
Dafir einfach den QR-Code scannen.

In Kooperation mit der

' Technische Jugendfreizeit- un‘
Bildungsgesellschaft (tifbg) gGmbH

GefOrdert vom

Ministerium fiur Kinder, Familie,
Flichtlinge und Integration
des Landes Nordrhein-Westfalen
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Dauer 3 Termine a 2 Stunden
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Anzahl der Teilnehmenden ca. 15 TN
Alter der Teilnehmenden 8 - 22 Jahre

Hauptmedium Kreatives Gaming




